-Body ziskané za umiestnenie v sttaziach strelcami star$imi nez 23 rokov:

-Boduje sa od 15 miesta smerom nahor bodmi 1,2,3,...15 (sutaz jednotlivcov)
-Ak v danej kategorii je menej strelcov ako 15, boduje sa od posledného miesta 1,2,
... Vitaz dostava pocet bodov rovnajuci sa poctu strelcov v danej kategérii

-Ak je kategdria rozdelend podla pohlavia na dve, maju obidve kategérie rovnaky

pocet bodov rovnajuci sa pocetnejsej kategorii
-Boduje sa od 10 miesta bodmi 1,2,3,...10 bodov (sutazi druzstiev)
-Ak je v sutazi menej ako 10 druZstiev, boduje sa od posledného miesta.

koeficient ndsobenia

jednotlivci |jednotlivci
1. Body za umiestnenie SP v hale kategorie |divizie druzstva
Dospeli OL 1.2 8
Dospeli KL 1.2 8
Dospeli HL, DL, IL 1.2 4
Veterani 1 4
jednotlivci |jednotlivci
2. Body za umiestnenie na M SR v hale |kategdrie [divizie druzstva
Dospeli OL 1.2 6 18
Dospeli KL 1.2 6 18
Dospeli HL, DL, IL 1.2 3 9
Veterani 1 3
jednotlivci |jednotlivci
3. Body za umiestnenie SP v terCovej kategorie |divizie Extraliga
Dospeli OL 1.2 10
Dospeli KL 1.2 8
Dospeli HL, DL, IL 1.2 4
Veterani 1 4
4. Body za Ucast na jednotlivych koldch SP v teréovej
vietky kategorie | | 4
= oot rorracict I
zapocitavaju sa len strelci klasifikovany v SP
jednotlivci |jednotlivci
5. Body za umiestnenie na M SR v terCov{kategdrie [divizie Druzstva
Dospeli OL 1.2 8 24
Dospeli KL 1.2 6 18
Dospeli HL, DL, IL 1.2 2 6
Veterani 1 2
jednotlivci  [jednotlivci
6. Body za umiestnenie SP v terénnej a 3|kategdrie |divizie
Dospeli OL 1.2 8
Dospeli KL 1.2 8
Dospeli HL, DL, IL 1.2 8
Veterani 1 4
7. Body za Uéast na jednotlivych kolach SP v terénnej
vietky kategorie | | 4
= oot rorracict I
zapocitavaju sa len strelci klasifikovany v SP
jednotlivci |jednotlivci
8. Body za umiestnenie na M SR v terénn|kategorie  |divizie Druzstva
Dospeli OL 1.2 6 18
Dospeli KL 1.2 6 18
Dospeli HL, DL, IL 1.2 6 18
Veterani 1 2
9. Body za ¢lensku zakladnu 10

kazdy clen starsi nez 23 rokov zaregistrovany v SLZ k 30.9.2020

Poznamka: Nérok na dotaciu je podmieneny dosiahnutim hranice 50€




